Resumo do Projeto MyCup

Prof. Me. Rogério Xavier de Azambuja

IFRS Campus Farroupilha

Trata-se de um projeto académico de Ensino desenvolvido durante o segundo
trimestre de 2018 na disciplina de Engenharia de Software no quarto ano do Curso Técnico
em Informatica integrado ao Ensino Médio.

A proposta do projeto MyCup foi de substituir aulas formais pelo desenvolvimento de
um software aplicativo que permitisse visualizar informacdes sobre as selecGes participantes
e registrar apostas nos placares dos jogos da Copa do Mundo FIFA de Futebol 2018, realizada
nos meses de junho e julho na Russia.

A turma foi dividida em quatro grupos distintos por afinidade dos alunos: Design
Grafico, Banco de Dados, Desenvolvimento Web e Desenvolvimento Mobile. O professor
exerceu a funcdo de analista de sistemas, coordenando todas as atividades desenvolvidas.
Cada grupo, recebeu e realizou tarefas especificas organizadas por etapas, que juntas, vieram
a compor o sistema final aberto ao publico para a participacdo durante a realizagcdo da Copa
do Mundo.

Seguiu-se indiretamente o modelo de processo unificado (UP — do inglés Unified
Process).

Inicialmente, foi realizada em conjunto pela turma a etapa de concepg¢ao do sistema,
com a exposicao de ideias iniciais, refinamento das ideias e constru¢ao de um diagrama de
casos de uso da UML (Linguagem de Modelagem Unificada - do inglés Unified Modeling
Language). Também foram levantados os requisitos funcionais (indispensaveis) e ndo
funcionais (desejaveis) que poderiam compor o sistema. Nesta etapa de analise e projeto,
foram feitas varias especificacdes para o sistema em desenvolvimento, dentre elas o nome do
projeto MyCup, como seriam realizadas as apostas, a computacado da pontuacao em cada fase
da Copa do Mundo e a bonificacdo para as apostas registradas dentre quatro grupos de
apostas que mais acertaram até as que menos acertaram os resultados dos jogos.

Afim de dirimir alguma duvida a respeito das funcionalidades que o sistema
apresentaria, bem como, encontrar um escopo de requisitos, dentre as vdrias opgdes que se
tinha para a implementacdo do sistema, foram construidos em grupos, protétipos do sistema
utilizando-se a ferramenta Balsamiq Mockups. Os grupos apresentaram os seus prototipos
identificando funcionalidades que foram selecionadas pelo professor com a participacao da
turma para compor um Unico protdtipo que reuniria 0s requisitos considerados
“implementaveis” em tempo habil e que seria utilizado como referéncia nas préximas etapas
do desenvolvimento.


http://www.ifrs.edu.br/farroupilha

Durante as etapas iterativas de modelagem e construcdo do sistema, os grupos
trabalharam em atividades especificas, sendo apresentadas e discutidas nas reuniGes de
projeto durante as aulas semanais. Deste modo, foi construida e aprovada a identidade visual
do sistema, as informagdes sobre as sele¢des participantes que pudessem auxiliar os
jogadores em suas apostas, o modelo de entidade-relacionamento (ER) que formaria a
estrutura do banco de dados através de tabelas e chaves primarias e estrangeiras — foi
utilizado o banco de dados MySQL. A programacdo dos algoritmos foi divida entre Web e
Mobile. Ao desenvolvimento Web foi atribuida a construcdo da parte servidora (do inglés
server-side) responsavel pelo cadastramento de informacgdes no sistema, tais como: selec¢des,
grupos de sele¢des e jogos, bem como o langcamento dos resultados dos jogos, tao logo
realizados, em um ambiente seguro por senhas e sec¢des restrito a alguns usudrios
administrativos do sistema. O desenvolvimento Mobile recebeu como incumbéncia a
programacao da parte cliente (do inglés client-side) que faria acessos controlados ao banco de
dados, executando gravacdes e recuperacdes de dados apresentando-os na interface gréfica
do aplicativo e fazendo uso de APIs (Interface de Programacdo entre Aplicacdes — do inglés
Application Programming Interface). As APls foram construidas na linguagem de programacgao
PHP (Hypertext Preprocessor) e rodaram no lado servidor gerenciando os acessos ao banco de
dados e trocando informac¢des com o aplicativo construido utilizando-se HTMLS5, CSS3 (e seus
frameworks Bootstrap e Materialise), JavaScript (e o framework JQuery) na arquitetura REST
(Transferéncia de Estado Representacional, do inglés Representational State Transfer) através
de servicos Web RESTful trocando dados entre cliente e servidor no formato JSON (Notacdo
de Objetos JavaScript, do inglés JavaScript Object Notation).

Durante a realizacdo da Copa do Mundo foram atribuidas varias tarefas pelo professor
aos alunos por adesdo, tais como: atendimento aos usudrios em situacdes diversas na
recuperacao de nicknames e senhas, utilizacdao adequada e respeitosa do aplicativo — um
portal (http://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~mycup) foi criado para permitir tanto a
execucdao on-line ou por instalacdo local do aplicativo no sistema operacional Android.
Também foram realizadas tarefas de registro dos placares dos jogos, atualizacdo da pontuacao
e bonificacdo obtida em cada aposta conforme as regras do sistema de pontuacdo, backups
do banco de dados afim de evitar situa¢cGes adversas mantendo a integridade dos dados
gerados em tempo integral.

Apds a realizacdo da Copa do Mundo foram realizadas algumas analises do projeto
MyCup. Um formulario de feedback foi elaborado e aplicado para se obter um retorno dos
jogadores participantes em busca de um maior conhecimento sobre a experiéncia dos
usuarios. Também diversas possibilidades de andlise de dados se abriram através de
consultadas SQL (Linguagem de Consulta Estruturada, do inglés Structured Query Language)
ao banco de dados produzido.

Concluindo, uma excelente e satisfatéria experiéncia pratica foi verificada na
exposicdo dos alunos da turma, relacionando conteddos apresentados em diferentes
disciplinas do curso, tais como: artes, geografia, programacao, banco de dados dentre outras,
alcancando de forma plena o objetivo inicial proposto de aprimorar conhecimentos em
diferentes areas do saber, contribuindo na formacao interdisciplinar dos estudantes. Por fim,
funcionalidades implementadas e ndo implementadas foram analisadas em preparacdo para
projetos futuros de softwares vinculados a realidade dos estudantes.


http://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~mycup/
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Bruna Ribeiro da Sliva

Inicialmente, achei que o projeto nao ira para frente, pois tinhameos pouco tempo e no decomer dele varios
ocoridos impediram o processo do frabalho. Fizemos varios protétipos com n ideias legais gue acabaram ficando
para fras, devido a falta de tempo e a de organizagdo também. pois perdemos dias demais com apresentagdes e
planejamentos dos protétipos, que mesmo importantes, deveriam ter sido encurtadas. Além do tempo afetar toda
interface gréfica e fungdes do software, percebemos também que apesar da grande quantfidade de jogadores
logados, poderfamos com uma divulgagdoe mais forte & um tempo maior, um melhor resultado e conhecimento do
aplicativo.

Eu fiz parte do desenvolvimento web, mas n&o ajudei muito nessa fungdo, entre a segunda e terceira fase da copa,
fiquei responsavel por supervisionar o banco e email, caso algum usudrio precisasse. Acredito que poderia ter feito
mais pelo projeto, mas devido ao tempo e outres fatores (comeo tcc) eu e também outros colegas, acabaram se
dedicando mais a ouiras tarefas.

Mota: 6
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Auto-avaliagdo:

Lego no primérdio do projeto fui designado para a equipe do banco de dados, onde seriamos a base para que
todo o projeto se desenvolvesse. Tinhamos que definir quais e como seriam as tabelas e seus relacionamentos, e
acho que obtivemos &xito logo na primeira ideia, apesar de terem sido feitas algumas alterag&es durante o
desenvolvimento. Desde a apresentagdo do ER e sua implementagéo penso que realizei minha tarefa na equipe e
no projeto de forma eficaz, realizando backups periodicamente no banco, atribuindo a query para adicionar
pontuagdo na fase de grupos. alferando senhas. auxliando na enfrada de usudrios. e no monitoramento do BD.
Além de tudo isso, me disponibilizel para o auxilio em outras equipes, como foi o caso para a criagdo da pagina que
faria o cadastro do resultado dos jogos e consequentemente a pontuagdo dos usudrios automaticamente.

Penso eni&o gue devido a minha participag@o eu possa requisitar uma nota 9.5.

Motificar estudantes # m Salvar e mostrar o proximo Reconfigurar
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Q desenvolvimento do projeto por minha parte achei que foi bastante safisfatéria, pois houve um bom esforgo
de minha parte e um grande envolvimento de criar algo bom. Como € uma drea de meu interesse, fol prazeroso ter
de frabalhar com alge desse vies.

O projeto foi bem interessante de fazer, achsi a ideia muito boa pois despertou o interasse dos alunos, e foi uma
forma de maior integrag&o da turma. Porém, um ponto negativo foi a falta de djuda & envelvimento de meu grupo
na hora de realizar as tarefas. Ademnais, o projeto se mostrou muito bom, e foi uma grande experiéncia realiza-lo. ;)

Nota: 10

Nofificar estudantes ¥ m Salvar e mostrar o préximo Reconfigurar
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Mo inicio do projeto ndo participei muito, pois achei as partes de levantamento de requisitos e protofipag@o um
tanto quanto entediantes, no entanto quando chegamos na parte de escolher em qual equipe ficariamos procurei
me envelver mais com o projeto, e acabei escolhendo a equipe de Desenvolvimento WEB, pois achei que seria uma
equipe que teria um contatoc maior com programagdoe e nessa parte figuei um pouco frustrado pois ndo tinhamos
nenhuma tarefa para desempenhamos, nossa equipe ficou completamente perdida e quando fivemos uma
atividade para resclver, foi nos dado um prazo muito curto e tivemos pouquissimos dias para desenvolvé-la de
maneira satisfatdria(o que nos tirou mais tempo foi entender o codigo). E por fim, comecei a me envolver com
diversas equipes do projeto para que eu conseguisse fazer alguma coisa, acabei comegando a desenvolver as
paginas de acesso com a descrigéio do projete(em conjunto com o Mateus) e, também, a tela de login.

MNesse projeto creio eu que minha nota sejaum 8

Notificar estudantes ¥ m Salvar e mostrar o proximo Reconfigurar
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Além de dar ideias para a pontuagdo, me mantive sempre disposto a gualquer tarefa que era a mim dada dentro,
& claro, de certas limitagdes, comeo a disponibilidade de tempo e hardware. Ajudei meu grupo ativamente e
constantemente durante a fase de profotipacdo. sendo tanto um difusor de minhas ideias. guanto gjudando na
prépria construg&o do protétipe. Sempre me mantive aberto a tarefas que eram a mim dadas e tentei ajudar no
processo de desenvolvimento da melher maneira possivel. A Unica coisa que me incomodou um pouce nesse
projeto foi o tempo, tanto no timing, gquanto na prépria disponibilidade do recurso. Acredito que um projeto deste
fipo seria melhor trabalhado com furmas do 3° ano. visto que ¢ 4° atualmente tem varias coisas com que se
preocupar, como por exemplo o TCC. E se for comegar um projeto que visa um evento marcado por outras
organizagdes, o recomendado seria comegar com uma maior antecedéncia, para prezar por um desenvolvimento
melhor.

Acredito que uma nota justa seria: 8:

Motfificar estudantes # m Salvar e mostrar o proximo Reconfigurar
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Participei mais ativamente nos primeiros passos do projeto, na fase de elaboragdo, porém acredito que poderia ter
confribuido mais, pois sou quem mais entende de futebol na furma e poderia fer evitado varios problemas gue
vieram a aparecer ao longo do projeto. Quanto a construgo do aplicativo néo fui muito participativo.

Acredito que seria injuste dar uma neota muito alta para mim, pois n@o parficipei muite das atividades propostas. Por
isso, acredito que a minha nota para nesse projeto deva ser 7.

Motfificar estudantes # m Salvar e mostrar o proximo Reconfigurar
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A tarefa fol enviada 14 horas 45 minutos adiantado
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Avto-avaliagdo

Participei ativamente durante o processo de desenveolvimento do MyCup, realizei a construg@o do protétipo,
colaborei com ideias & opiniGes, me mantive presente e disponivel, redlizei as tarefas no grupo, além de auxiliar em
oufros pontos gue mostraram-se necessarios com dedicagdo.

MNa distribuigc&o de grupaos, direcionei-me ao Banco de Dados por sentir dificuldade na construgéo de sqls e notéria
simpatia com o mesme, aproveitande o momento para aprender. Com uma beoa distibuig&o, nosse grupo
desempenhou com sucesso as tarefas, auxliando uns aos outros e contribuinde com o projeto de forma significativa.
Estive presente ainda em tarefas de outros grupos, auxiliando sempre que necessdrio, de forma a criar comunicagdo
enfre os grupos e reforcar o espirito de equipe no desenvolvimento do projeto.

Meu envelvimente com o projeto foi tamanho que néo seria capaz de atribuir cutra nota, 10.
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Eu gostei muito do projeto sugerido. Acho que tomou as aulas mais motivadoras, dindmicas e, ao mesmo tempo,
interessantes, pois nos permitiv conhecer na pratica os conceitos frabalhados em Engenharia de Software sobre
como aconfece o desenvolvimento de soffwares por um grupe de pessoas e sobre como estas se organizam,
principalmente as pessoas que seguem o modelo de processo unificado ja gue nés seguimos esse modelo de forma

indireta.

Eu me envolvi bastante com o projeto do MyCup. Fiz o protétipe de come euv imaginava que o MyCup funcionaria,
fiquei no grupo do Design do sistema onde pesquisei fodas as informagdes das 32 selegdes que parficiparam da
copa como: locdlizagdo do pals, sua posig@o nas Gitimas copas, seu ranking atual da FIFA e ndmero de titulos que ja
ganhou. Além disso, fiz os icones das bolas coloridas e gjudei na edigdo das imagens. N&o ajudei muito na questao
da programagdo, pois estava em outro grupo. Acreditc que poderia ter ajudade mais durante a copa,
respondendo gos usudrios e em outros aspectos necessarios.

Nota: 8.5
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Comeo foi evidenciado por mim no desenvolvimento da andlise coletiva, o ponto que mais me chamou a atengdo
foi ter o oportunidade de vivenciar a importéncia da disciplina em quest&io quando aplicada na pratica. O frabalho
mosfrou gue a engenharia de software pode evitar centenas de problemas, pois estamos pensando sempre um
passo d frente e assim conseguimos tormaé-la um norte para o andamento do projeto.

Quante a mim, ache que, apesar de que poderia ter me engajado mais com o projeto, realizei aquilo que me foi
solicitado e de certa forma até busquei guxliar em outras guestdes. Realizei o cadasiro de jogos e de fases, além de
conferir os resultados regularmente e tentar ser presente nas discussdes em aula. dando sugestdes. Em alguns
momentos, no entanto, lancei os jogos no sistema tardiamente, o que poderia ter sido evitado, mas isso parou de
acontecer a medida que percebi a importéincia de ter um bom controle destas atividades. Como muitos outros
colegas, também tive acesso ao banco de dados original, redando no servidor do campus, e tive certo cuidado
para ndo compromete-lo de forma nenhuma nas modificagées que realizei.

Nota: 8,5
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Durante o projeto, participei de forma parciaimente ativa na implementagéo do sistema. Ajudei com as ideias inicias
a respeito da pontuagdo, que foi de grande importéncic para o sistema, além de votar na forma de pontuagéo
final. Participei na criagae de um dos protétipos, responsdvel pela ideia das bolas coloridas representande a
situagdo de cada jogo. E durante a implementagdo do aplicative, fiquei ne grupo da parte web, onde havia criado
algumas pdaginas para o CRUDE de algumas tabelas, mas que no fim acabaram ndo sendo necessdrias, alem de
ajudar na implementag&o do login do sistema. que apresentou muitos problemas. e na implementagdo para inserir
os resultados dos jogos e fazer a pontuagdo automatica dos jogadores.

Com a implementagdo deste sistemna, fui capaz de entender o porque muitas vezes o protétipe néo é realizado, e
estive em contato com outras formas de programar, das quais ndo estava habituada, tendo assim a possibilidade
de aumentar meus conhecimentos em programagdo, além de poder acompanhar na pratica o desenvolvimento
de um aplicative que foi utilizado posteriormente pelo pdblico.

Devido a tudo isto, me dou a nota 9.2.
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Julge meu desempenho mais inferative do que produtive. Ajudei com varias ideias e opinides. Como parte da
equipe de Desenvolvimento Mokile, desenvolvi trechos de codigo e ajudei a consertar alguns também ao longo do
processo de aplicagdo do aplicativo, porém gostaria de ter colaborado mais com o desenvolvimento, por isso
menciono [na primeira frase dessa auto-avaliag&o) que mais interagi (dondo opinides e dicas) do que produzi
(desenvolvimento cédigo para a aplicagdo).

O mais interessante foi analisar todo o processo criativo de todas as equipes, verificar como tudo funcionava e se
criava a partir das ideias. Tambeém foi exiremamente inferessante poder observar & aprender como funcionam os
arquivos JSON (analisando os cédigos feitos pelo professor] e poder colaborar com o processo de criagdo (e
comregdo) do sistema de pontuagdes do aplicative.

MNota: 9.0.
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Curso: 2018/01 - Engenharia de Soffware [V
Tarefa: Autoavaliagdo do Projefo MyCup
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Dota de entrego: 14 agosto 2018,
Envio de tarefas

Enviado para avaliag&o

N&o ha notas

A tarefa fol enviada 1 dia adiantado
Estudantes podem editar essa submiss@o

B

O projeto MyCup foi um étime meio de promover mais a interag&o entre os alunos além de trazer o conhecimento
real de como funciona todas as etapas para desenvolver um programa em grupo e em individual.

Para minha participagdo no desenvolvimento do projeto MyCup me daria nota 8. O motivo que me levou a dar
esta nota foi devido ter a sensagdo de que poderia ter auxiiade mais colegas durante todo o desenvolvimento,
porém fiz tude que estava ao meu alcance, como dar sugestées, em dividas que surgiam, além de auxiliar em
grande parte do desenvolvimentc do Banco de Dados.

NOTA: 8
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Envio de tarefas

Enviado para avaliag&o

N&o ha notas

A tarefa fol enviada 3 horas 15 minutos adiantado

Estudantes podem editar essa submiss@o

=B

Acredito que de modo geral me empenhei bastante para participar do projeto, mesmo que possa ndo ter sido
aparente, em gquestdes de fungdo especifica do grupo. Achei muito interessante a ideia e por isso tentei participar
das reunides das equipes e entender como o cédigo e banco de dados funcionavam. Gostaria de ter feito mais no
projeto, mas mesmo dedicando do meu tempo para isso, a existéncia de outras tarefas escolares impediu uma
certa liverdade para a participagdo mais efetiva. Portanto, se fivéssemos mais tempo para o desenvolvimento, com
certeza teriamos mais resultados.

Achei bastante interessante no projeto a dindmica feita com as tarefas especificos de cada grupo, porém senti falta
de uma definicdo mais certeira da real fungéo de cada grupo durante o desenvolvimento. Por se fratar da copa do
mundo, foi muito interessante entrar com dados no banco do app. pois envolvia um evento esponténeo e a enfrada
de dados vindos por esse evento.

MNota: 8.5
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Dota de entrega: 14 agosta 2018, X 15 de 207

Envio de tarefas

Enviado para avaliag&o

N&o ha notas

A tarefa foi enviada 7 dias 3 horas adianiado

Estudantes podem editar essa submiss@o

=

Ao longo do processo tentei participar do desenvolvimento, porém ndo entendia a que pé estava a programagao
e nem nada. Falova que iric fazer algo e do nada j&@ aparecia tudo pronto. Nao me envelvi de grande forma no
projeto, minhas Unicas contribuicdes foram o desenvolvimento no protéfipo e a criagdo do cartaz informativo.

Achei legal a proposta, porém ndo me senti "0Hl" para executar a mesma, ficou alge confuse & muite em cima da
hora.

Nota: é (pela participagdo inicial) + 1 (por ajudar na divulgagéo)

Nota: 7
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