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1. Introducao

Pro-Reitoria de Ensino

ANEXO |

PROGRAMA/PROJETO DE ENSINO - Orientagdo do SIGProj

1.1 Identificagdo
Titulo: MyCup America 2020 (Reedigdo)
Tipo de proposta: Projeto de Ensino
Edital: Edital IFRS n2 69/2019 - Fluxo Continuo de Projetos de Ensino 2020
Instituicdo: IFRS — Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Sul
Unidade Geral: IFRS — Campus Farroupilha — Ensino

Unidade de Origem: Ensino

Inicio Previsto: 05/03/2020

Término Previsto: 05/12/2020

Tem recurso financeiro envolvido? ( )sim ( X ) ndo

1.2 Parcerias

Instituicdo

Nome:
Sigla:

Parceira: ( )interna a IES ( )externa a IES

Participagao:

1.3 Descricao

Resumo (Maximo de 250 palavras)

A presente proposta de Ensino é uma reedi¢do ja desenvolvida em
2019 e procura trabalhar a pratica académica de desenvolvimento de
aplicativo para smartphones no terceiro ano letivo do Curso Técnico em
Informatica Integrado ao Ensino Médio. Serdo abordadas ao longo do
projeto as diferentes etapas da constru¢do de um software aplicativo
completo, que disponibilize aos usudrios maiores informagdes sobre as
selegBes participantes da Copa América de Futebol 2020, o registro de
palpites individuais nos jogos realizados, bem como um sistema de
pontuacdo e ranqueamento por acertos. Serdao trabalhadas diversas
tecnologias e rotinas praticas, muitas utilizadas por empresas no mundo
do trabalho, em que o aprendizado se dard de uma forma participativa dos
académicos na realizagdo de tarefas e analises dos resultados obtidos.
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e Palavras-chave
Desenvolvimento de Software Web, Desenvolvimento de Software Mobile,
Engenharia de Software
e Informacdes Relevantes para Avaliacdo da Proposta
De acordo com o Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em Informatica
Integrado ao Ensino Médio (PPC, 2020), esta proposta de Ensino procura contribuir
na formacdo dos alunos do terceiro ano letivo, através da realizacdo de atividades
praticas que trabalhem as habilidades inerentes ao desenvolvedor de softwares e
que transcendem os dois periodos semanais da disciplina ministrada de
Engenharia de Software.

1.3.1 Justificativa

Fomentado no intuito de desenvolver nos alunos do terceiro ano letivo
habilidades envolvidas no processo de desenvolvimento de software e, de
encontro a proposta formativa descrita no PPC-Projeto Pedagdgico de Curso do
Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio oferecido no IFRS Campus
Farroupilha, foi concebido o projeto de Ensino MyCup America 2020.

Através de uma abordagem pratica das diferentes etapas de desenvolvimento
de softwares estudadas na disciplina de Engenharia de Software, ministrada pelo
Professor Rogério Xavier de Azambuja, o projeto justifica-se ao trabalhar
tecnologias e a construcdo coletiva de um software aplicativo completo a ser
utilizado abertamente por usudrios nos meses de junho e julho do corrente ano,
durante a realizacdo da Copa América de Futebol 2020, unindo esporte, tecnologia
e sociedade.

Apos a realizagdo da Copa América de Futebol 2020 serdo realizadas, durante o
segundo semestre de 2020, diversas analises sobre o software construido pelos
alunos, como forma de se obter um panorama da experiéncia dos jogadores
participantes, também diversas possibilidades de analise de dados se abrirdo
através de inferéncias ao banco de dados real resultante.

1.3.2 Fundamentag¢do Tedrica

Aproveitando o momento da realizacdo da Copa América de Futebol 2020 e o
crescente mercado de softwares relacionados com modalidades esportivas e
acompanhamento de eventos esportivos, tais como: praticamente todas os meios
de comunicagdo que atuam em eventos esportivos possuem seus aplicativos
especificos; empresas especializadas em apostas on-line também apresentam um
crescimento de mercado consideravel nos Ultimos anos, explorando os meios
eletronicos vinculados a Internet para conquistar um publico cada vez maior e
participativo.
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O software construido durante a execucdo desta proposta de Ensino devera se

apropriar de questdes ligadas ao mercado de aplicativos vinculados aos eventos
esportivos e permitir as seguintes funcionalidades aos usuarios: visualizar
informacgbes sobre as sele¢des participantes, registrar apostas nos placares dos
jogos de futebol realizados na Argentina e na Coldombia, nos meses de junho e
julho do corrente ano, palpites que serdo pontuadas conforme os acertos
submetendo-os a um ranking. Outras funcionalidades poderao ser agregadas como
parte integrante do aprendizado dos alunos e definidas nas etapas de
desenvolvimento do software aplicativo proposto.

Trabalhar rotinas diversas relacionadas ao desenvolvimento de softwares
envolvera de forma tedrica os conteudos trabalhados na disciplina de Engenharia
de Software, tais como seguir um modelo de processo para a constru¢do do
software e também permitira ao aluno uma interdisciplinaridade através da
utilizacdo de conhecimentos ministrados em outras disciplinas, tais como: artes,
geografia, programacéo, banco de dados dentre outras.

A programacao dos algoritmos utilizando as tecnologias Web e mobile requer a
construcdo do lado servidor e do lado cliente da aplicagdo. A parte servidora (do
inglés server-side) da aplicacdo prové um ambiente seguro por senhas e secées,
restrito a alguns usuarios administrativos do software. A parte cliente (do inglés
client-side) fara acessos controlados ao banco de dados, executando gravacgoes e
recuperagbes de dados, apresentando-os na interface grafica do aplicativo e
fazendo uso de APIs (Interface de Programacdo entre Aplicagdes, do inglés
Application Programming Interface).

As APIs serdo construidas em uma linguagem de programagdo, como por
exemplo em PHP (Hypertext Preprocessor) (PHP, 2020) e rodaram no lado servidor
gerenciando os acessos ao banco de dados (MYSQL, 2020) e trocando informagdes
com o aplicativo que podera ser construido utilizando-se HTML5, CSS3 (e seus
frameworks Bootstrap e Materialize), JavaScript (e o framework JQuery) na
arquitetura REST (Transferéncia de Estado Representacional, do inglés
Representational State Transfer) através de servigos Web RESTful trocando dados
entre cliente e servidor no formato JSON (Notagdo de Objetos JavaScript, do inglés
JavaScript Object Notation).

1.3.3 Objetivos (Geral e Especificos)

Geral:
Construgdo de um software aplicativo completo abordando de forma pratica
as diferentes etapas do desenvolvimento de softwares.

Especificos:
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e Praticar a analise, projeto, implementacdo, testes e gerenciamento de
softwares.

e Integrar métodos e ferramentas no processo de desenvolvimento de um
software completo.

e Interagir com usuarios reais de um aplicativo.

e Analisar os resultados obtidos com o software produzido.

e Verificar o aprendizado dos alunos.

1.3.4 Metodologia

Para a realizacdo deste projeto de Ensino a turma do terceiro ano do Curso
Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio composta por 27 (vinte e sete)
alunos sera dividida em quatro grupos distintos por afinidade dos alunos: Design
Grafico, Banco de Dados, Desenvolvimento Web e Desenvolvimento Mobile. Um
quinto grupo podera ser formado opcionalmente para tratar de questdes legais,
administracdo e marketing do software a ser produzido. O professor exercera a
funcdo de analista de sistemas, coordenando todas as atividades desenvolvidas.
Cada grupo realizard tarefas especificas, organizadas por etapas, que juntas irdo
compor o software aplicativo final e disponibilizado ao publico interessado
durante a realizacdo da Copa América de Futebol 2020. Como forma de engajar os
alunos no processo de definicdes e distribuicdo de tarefas relativas ao projeto,
alguma aulas de Engenharia de Software tomardo a forma de reunides de projeto
com a realizagdo de atividades extraclasse que transcendem os dois periodos
semanais da disciplina ministrada. Alguns espacos de tempo em sala de aula serdo
utilizados, sobretudo o projeto é executado de forma extracurricular em paralelo
com a disciplina procurando complementa-la com atividades praticas interligadas
as teorias.

Serd seguido indiretamente o modelo de processo unificado (UP-Unified
Process), que é composto por quatro fases distintas: a concepc¢ao, a elaboracdo, a
construcdo e a transicdo (WAZLAWICK, 2013).

Na fase de concepgdo serdo identificados e descritos os requisitos do software
em construgdo, bem como serd projetado um software que possa ser
implementado atendendo as funcionalidades a serem propostas. As fases de
elaboragdo e construgao serdao desenvolvidas de forma interativa até o software
construido ser disponibilizado para a utilizacdo pelos usuarios finais. Deste modo,
a fase de elaboracdo compreenderd produzir uma arquitetura executavel e
confidvel para a fase de construcdo do software em versdes Uteis, testadas e
funcionais (FOWLER & SCOTT, 2003) (BALSAMIQ, 2020). A transi¢cdo colocard o
software em uso, bem como, compreendera possiveis manuteng¢des preventivas
ou corretivas apds a utilizagdo por usudrios. Em principio, sera utilizada a
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tecnologia Apache Cordova (CORDOVA, 2020) para a geracdo executavel do
aplicativo.

Por fim, havera a analise dos resultados obtidos sob a experiéncia do usuario,
um formuldrio de avaliacdo serd elaborado e enviado a todos os participantes, e
também analises nos dados reais através de consultas ao banco de dados
produzido.
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1.3.6 Observagdes

Ja houve uma experiéncia muito positiva de construcdo de um software ligado
a Copa do Mundo de Futebol em 2018 e a Copa América de Futebol em 2019, na
disciplina de Engenharia de Software ministrada no quarto ano letivo do Curso
Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio (Anexo 1). Experiéncia esta que
transcendeu os dois periodos semanais destinados a disciplina, trazendo 6timos
resultados na aprendizagem dos alunos e na participagdo destes em eventos
académicos.

1.3.7 Atualizacdo do Curriculo Lattes dos servidores participantes do
Programa/Projeto de Ensino de ha, no maximo, 30 dias, conforme Art. 82
da Instru¢dao Normativa n2 003 de 25 de maio de 2015

(X)Sim () Nao
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1.4 Outros Produtos Académicos

Gera PublicacGes e Outros Produtos Académicos: ( X ) sim ( ) ndo

Em caso afirmativo, especificar qual(is).

Manuais de funcionamento do software construido.

Relatos de experiéncias e andlise dos resultados obtidos em eventos académicos.

1.5 Anexos

Anexo 1. Portais do MyCup desenvolvidos em 2018 em 2019 com as turmas do
quarto ano letivo do Curso técnico em Informdtica Integrado ao Ensino Médio
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lunos do 4° ano do Curse Técnico em Informética do IFRS Campus Farroupilha
de aproximar as pessoas de uma das maiores competicdes de futebol entre selecdes da América do
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2.1 Membros

Docentes do IFRS

Pro-Reitoria de Ensino

2 Equipe de Execugdo

Nome Regime de Instituicdo Carga Horaria Funcao
Trabalho
Rogério Xavier de Dedicacao IFRS 300 hrs Coordenador
Azambuja exclusiva
Discentes do IFRS
Nome Carga Hordria Funcgao
Discente 1 6 horas semanais | Coordenador de
Total: 200 hrs Equipe
Discente 2 6 horas semanais | Coordenador de
Total: 200 hrs Equipe
Discente 3 6 horas semanais | Coordenador de
Total: 200 hrs Equipe
Discente 4 6 horas semanais | Coordenador de
Total: 200 hrs Equipe
Discente 5 6 horas semanais | Coordenador de
Total: 200 hrs Equipe
Técnico-administrativos do IFRS
Nome Regime de Instituicdo Carga Hordria Fungao

Trabalho
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2.2 Cronograma de Atividades Gerais:

Atividade(s) Inicio Final Duragdo Responsavel

Concepgdo 05/03/2020 29/03/2020 40 horas Coordenador e
Coordenador de
equipe

Elaboracdo 12/04/2020 19/04/2020 48 horas Coordenador e
Coordenador de
equipe

Construgdo 22/04/2020 31/05/2020 48 horas Coordenador e
Coordenador de
equipe

Transicdo 03/06/2020 31/07/2020 64 horas Coordenador e
Coordenador de
equipe

Anélise dos 12/08/2020 30/11/2020 100 horas Coordenador

resultados

obtidos

2.3 Solicitacdo de Bolsistas Discentes do IFRS:

N° de bolsistas

Carga Horaria para atuar no projeto

Farroupilha, 27 de fevereiro de 2020.

Prof. Rogério Xavier de Azambuja




