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Endereco: https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/ (Figura 1)

Downloads: https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/RVW 3D/

@ Portfolio RVW Atividade Cenario Avatar Objeto Integracio Contato

Figura 1: Pégina principal do portfolio.

DW - Formacdo Avancada em Dados e Visualizacdo Web (FADVW) 20/21

Tépicos de Realidade Virtual na Web (RVW)
Prof. Dr. Vitor Cardoso
Aluno: Rogério Xavier de Azambuja
Atividade
Objetivo: criar uma cena virtual em 3D
A incluir na cena 3D:
* Incluir na cena elementos naturais de terreno e vegetagao (Unity3D)
* Incluir elementos de horizonte e iluminagao (Unity3D)
* Incluir a representacéo da presenga humana: avatar (Unity3D)
Sugerimos também a alternativa de incluir avatares ou personagens criados pelo estudante (MakeHuman
ou outro)
* Incluir objetos originais, criados pelo estudante (Sketchup ou outro)
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https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/
https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/RVW_3D/

Cenario

Unity 2019.4.14f1 (64-bit)
Foi utilizado o asset Nature Starter Kit 2 (Free) com diversos ajustes no modelo de iluminacéo, terreno,
vegetacdo, condi¢Bes do vento, angulos, cameras, uma Unica cena, dentre outros aspectos que compdem o
cenario escolhido ilustrado na Figura 2.

Figura 2: Detalhamento da construgdo do cenério.
Avatar

Inicio do desenvolvimento com MakeHuman-Community 1.2.0.

Foi utilizado o asset Arisa (Free/RemakeV2/Contain VRM), pois buscava-se utilizar uma personagem feminina
jovem, em homenagem a minha filha Ana Clara, com configuragdes de camera, velocidade, iluminacéo e alguns
ajustes na movimentagéao, apresentado da Figura 3.

Figura 3: Detalhamento da construcéo/selecdo do avatar.
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Objeto

SketchUp Pro 2021

Foi escolhido o objeto de uma casa, mais proxima possivel da realidade, com o detalhamento de sua construcao
nas cenas da Figura 4. Foi construido a partir de um terreno plano, planta-baixa e polimeros extrudados em
suas formas geométricas, fundagdes, acabamento e ajardinamento em visdes/camadas diferentes, bem como,
a utilizacao de textura e materiais.

Figura 4: Detalhamento da constru¢éo do objeto.

Cena Integrada

Mundo = Cenario + Avatar + Objeto ilustrado na Figura 5.
Disponibilizado na Web com a tecnologia WebGL através do build do Unity3D.

Figura 4: Detalhamento da constru¢do da cena integrada.
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Foi construido um website para o portfolio em: https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/

@ Portfolio RVW Atividade Cenario Avatar Objeto Integragao Contato

Cenario

Unity 2019.4.14f1 (64-bit)
Foi utilizado o asset Nature Starter Kit 2 (Free) com diversos
ajustes no modelo de iluminagao, terreno, vegetacao, condi¢cdes

do vento, angulos, cadmeras, uma Unica cena, dentre outros
aspectos que compdem o cenario escolhido.

Avatar

Inicio do desenvolvimento com MakeHuman-Community
1.2.0.

Foi utilizado o asset Arisa (Free/RemakeV2/Contain VRM),
pois buscava-se utilizar uma personagem feminina jovem,
em homenagem & minha filha Ana Clara, com
configuragGes de camera, velocidade, iluminagéo e alguns
ajustes na movimentag&o.

Objeto

SketchUp Pro 2021
Foi escolhido o objeto de uma casa, mais proxima
possivel da realidade, com o detalhamento de sua
construgdo nas cenas do video abaixo. Foi construido a
partir de um terreno plano, planta-baixa e polimeros
extrudados em suas formas geométricas, fundagdes,
acabamento e ajardinamento em visGes/camadas
diferentes, bem como, a utilizagéo de textura e materif

Y Fou:
» 0:00/0:36
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https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/

@ Portfélio RVW

Cena Integrada

Mundo = Cenario + Avatar + Objeto
Disponibilizado na Web com a tecnologia WebGL através
do build do Unity3D.

Downloads ¥

Referéncias:
Manuais BabelX3D
Unity3D
MakeHuman
SketchUp

WebGL

Notepad++

< cC 0

Projeto Experimental V.Beta2

Atividade Cenario

Avatar

Objeto Integracao Contato
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Rogério Xavier de Azambuja
rogerio.xavier[at]farroupilha.ifrs.edu.br

@ web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/RVW_3D/WebGL/

FADVW-Tépicos de Realidade Virtual (RVW) 20/21 Prof. Dr. Vitor Cardoso

72651-Rogério Xavier de Azambuja

Passeando e encontrando a casa abandonada! [Setas] [A][D][W][S] [Shift] [Spaco]
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@ web farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVIW/RVW_3D/Unity3D/

Compartilhe!

HE OO

Index of /~rogerio.xavier/RVW/RVW_3D/Unity3D

Name

Last modified Size Description

& Parent Directory

@ Rogério 72651 RVW_Un..>2020-12-01 16:14 261M
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https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/RVW_3D/WebGL/
https://web.farroupilha.ifrs.edu.br/paginas/~rogerio.xavier/RVW/RVW_3D/

